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1. Wstęp

Program „Konstruktor” służy do tworzenia wizualizacji drzwi potrzebnej do kontroli produkowanych wyrobów na stanowiskach roboczych w zakładzie produkcyjnym. Program ten jest w pełni połączony z systemem Comarch CDN XL. 
Podczas procesu produkcyjnego na stanowisku produkcyjnym wyświetlana jest wizualizacja wyrobu gotowego (w tym przypadku drzwi). Dzięki takiemu rozwiązaniu pracownik montujący podzespoły (elementy) zgodnie z zamówieniami z programu CDN XL nie powinien popełnić błędu. Oprócz kontroli bieżącej podczas procesu produkcyjnego kontrola może następować również podczas pakowania wyrobu i kontroli przez kontrolera jakości. Kontroler za pomocą czytnika kodów kreskowych sprawdza numer zlecenia 
i weryfikuje na monitorze komputera wygląd wyrobu z rzeczywistym wyrobem.   
2. Instalacja

Instalacja programu polega na uruchomieniu z płytki instalacyjnej plik setup.exe.
Następnie należy postępować zgodnie z informacjami podanymi podczas procesu instalacji.

3. Konfiguracja programu
Po włączeniu programu należy uruchomić konfiguracje poprzez wciśniecie przycisku [image: image2.png]


.
W konfiguracji należy ustawić ścieżki do zdjęć drzwi oraz elementów.
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Domyślnie program ustawiony jest na folder grafika który znajduje się w tym samym folderze co zainstalowany program.

4. Dodawanie nowych zdjęć drzwi oraz elementów
Dodawanie zdjęć jest stosunkowo proste i wymaga tylko przeniesienia określonych plików graficznych w formacie JPG do odpowiednich folderów.
Po umieszczeniu nowych zdjęć wystarczy ponownie wcisnąć przycisk ładowania zdjęć.

5. Praca z programem
Pierwszym krokiem jest wybranie odpowiedniego podkładu (rodzaj i kolor drzwi pełnych) 
W tym celu klikamy w przycisk [image: image4.png]



Po lewej stronie ekranu program ukazuje zdjęcia pełnych drzwi
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W celu wybrania odpowiednich drzwi należy kliknąć wizerunek z interesującymi nas drzwiami.

Po kliknięciu po prawej stronie w polu tworzenia drzwi pokaże nam się właściwy podkład.

Teraz przechodzimy do elementów klikając [image: image6.png]


.
Wybieramy element z listy i klikamy w niego, tak wybrany element pojawi się w polu „poczekalni”
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Klikamy w obiekt w poczekalni i przenosimy go w pole modyfikacji drzwi.
Uwaga przenoszenie nie odbywa się poprzez przeciąganie z przyciśniętym klawiszem myszki!
Elementy można każdorazowo przesuwać , przenosić do poczekalni oraz usuwać poprzez umieszczenie ich w białym polu kosza.
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Dokładnej kalibracji elementu dokonuje się poprzez zmianę wartości w
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6. Zapisanie gotowego projektu
Zapisanie projektu odbywa się poprzez wciśniecie [image: image10.png]



Następnie należy wpisać docelową nazwę pliku JPG i potwierdzić go.
Tak zapisany projekt można następnie wykorzystać w dalszej obróbce grafiki.
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